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การเชื่อมต่อเครือข่าย (Line Configuration)

หมายถึงความสัมพันธ์ระหว่างอุปกรณ์สื่อสารที่สื่อสารไปตามแนวเส้นทาง หรือที่
เรียกว่า “ลิงก”์ (Link)

ลิงกห์มายถึงเส้นทางการสื่อสารเพื่อถ่ายโอนข้อมูลจากอุปกรณ์หนึ่งไปยังอุปกรณ์
หนึ่ง

มี 2 รูปแบบ คือ
1) การเชื่อมต่อแบบจุดต่อจุด (Point-to-Point)

2) การเชื่อมต่อแบบหลายจุด (Multi-Point/Multi-Drop)

3



การเชื่อมต่อเครือข่าย (Line Configuration) : 
การเชื่อมต่อแบบจุดต่อจุด (Point-to-Point)

เป็นการเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์สองตัว โดยช่องทางถูกจับจองไว้เพ่ือการสื่อสาร
ระหว่างสองอุปกรณ์เท่านั้น อาจเป็นระบบใช้สาย หรือไร้สายก็ได้
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การเชื่อมต่อเครือข่าย (Line Configuration) : 
การเชื่อมต่อแบบหลายจุด (Multi-Point/Multi-Drop)

มีอุปกรณ์มากกว่าหนึ่งอุปกรณ์ที่สามารถใชล้ิงกร์่วมกันเพ่ือการสื่อสารได้

วิธีการเชื่อมต่อแบบหลายจุดท าให้ประหยัดสายสื่อสารได้ แต่ต้องควบคุมการ
รับส่งข้อมูลไม่ให้ชนกันได้

เป็นวิธีการที่ใช้ในเครือข่ายส่วนใหญ่ในปัจจุบัน
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รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies)

เป็นการเชื่อมต่อเครือข่ายในลักษณะกายภาพ (Physical Topology) สามารถ
แบ่งออกเป็น 4 รูปแบบ คือ

โทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology)

โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology)

โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology)

โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology)
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รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology)

เป็นรูปแบบที่ง่าย ประกอบด้วยเคเบิลเส้นหนึ่งที่ใช้เป็นสายแกนหลักที่
เปรียบเสมือนกระดูกสันหลัง (Backbone) ทุกๆโหนดบนเครือข่ายจะต้อง
เชื่อมต่อเข้ากับเคเบิลเส้นนี้
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รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology) [2]

ข้อดี ข้อเสีย

มีรูปโครงสร้างที่ไม่ซับซ้อน ติดต้ังง่าย หากสายเคเบิลที่เป็นแกนหลักช ารุดเสียหาย เครือข่ายจะ
หยุดชะงักในทันที

เพิ่มจ านวนโหนดได้ง่าย โดยสามารถเช่ือมต่อเข้ากับสาย
แกนหลักได้ทันที

กรณีเกิดข้อผิดพลาดบนเครือข่าย จะค้นหาจุดผิดพลาด
ได้ยาก เนื่องจากทุกอุปกรณ์เชื่อมโยงเข้ากับสายแกน
หลักทั้งหมด

ประหยัดสายสื่อสาร เนื่องจากใช้สายแกนหลักเพียงเส้น
เดียว

ระหว่างโหนดแต่ละโหนดจะต้องมีระยะห่างตาม
ข้อก าหนด
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รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology)

จุดเริ่มต้นของโทโพโลยีแบบดาวมาจากการเช่ือมต่อเทอร์มินัลกับ
เมนเฟรมคอมพิวเตอร์

ปัจจุบันอุปกรณ์ที่นิยมน ามาใช้เป็นศูนย์กลางการควบคุมของสายสื่อสารทั้งหมด
คือ ฮับ (Hub) โดยทุกๆโหนดบนเครือข่ายจะต้องเชื่อมโยงผ่านฮับทั้งสิ้น

แก้ปัญหาจากการเชื่อมต่อแบบบัส เพื่อให้ระบบมีความคงทนมากยิ่งขึ้น แต่การ
กระจายของข้อมูลยังท างานเช่นเดียวกับแบบบัส เพราะพอร์ตทุกพอร์ตบนฮับ
เชื่อมต่อเข้ากับบัสเส้นเดียวกัน

เป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในปัจจุบัน

9



โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology)
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ภาพจ าลองเส้นทางภายในของ Switching Hub11



รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology) [2]
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ข้อดี ข้อเสีย

มีความคงทนสูง หากเคเบิลเส้นใดช ารุด จะส่งผลกระทบ
กับโหนดนั้นเท่านั้น โหนดอื่นๆยังใช้งานได้ตามปกติ

สิ้นเปลืองสายเคเบิล เพราะต้องใช้จ านวนสายเท่ากับ
เครื่องที่เชื่อมต่อ

การดูแลรักษามีความสะดวก เพราะมีจุดศูนย์กลาง
ควบคุมอยู่ที่ฮับ

กรณีต้องการเพ่ิมโหนด ฮับจะต้องมีพอร์ตว่างใหเ้ชื่อมต่อ

หากฮับช ารุด คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเข้ากับฮับจะใช้งาน
ไม่ได้ทั้งหมด



รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology)

โหนดต่างๆจะมีการเชื่อมต่อกันด้วยสายสัญญาณจากโหนดหนึ่งไปยังอีกโหนด
หนึ่งต่อกันไปเรื่อยๆ จนกระทั่งโหนดแรกและโหนดสุดท้ายได้เชื่อมโยงถึงกัน จึง
เกิดเป็นลูปวงกลมหรือวงแหวนขึ้น 

การส่งสัญญาณจะส่งในทิศทางเดียวกัน หากโหนดใดได้รับสัญญาณก็จะส่งไปยัง
โหนดถัดไปเรื่อยๆ เมื่อส่งข้อมูลถึงปลายทางแล้ว โหนดปลายทางก็จะคัดลอก
ข้อมูลเก็บไว้

13



โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology)14



รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology) [2]
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ข้อดี ข้อเสีย

แต่ละโหนดในวงแหวนมีโอกาสส่งข้อมูลได้เท่า
เทียมกัน

หากลิงกใ์นวงแหวนช ารุดที่จุดใดจุดหนึ่ง จะส่งผล
กระทบต่อระบบทั้งหมด

ประหยัดสายสัญญาณ โดยใช้สายสัญญาณเท่ากับ
จ านวนโหนดที่เชื่อมต่อ

ตรวจสอบได้ยาก ในกรณีที่มโีหนดใดโหนดหนึ่ง
ขัดข้อง เนื่องจากต้องตรวจสอบทีละจุด

ง่ายต่อการติดตั้ง และการเพิ่ม-ลบจ านวนโหนด



รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology)

เป็นการเชื่อมต่อแบบจุดต่อจุดอย่างแท้จริง แต่ละโหนดจะมีลิงก์สื่อสารระหว่าง
กันเป็นของตนเอง

ส าหรับจ านวนสายสัญญาณที่จะต้องใช้ทั้งหมดในโทโพโลยีแบบฟูลเมช (Full 
Mesh) สามารถค านวณได้จากสมการ

C𝑜𝑛𝑛𝑒𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛 =
𝑁2−𝑁

2

โดยที่ N คือจ านวนของโหนดในเครือข่าย
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โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology)17



รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย (Topologies) :
โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology) [2]
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ข้อดี ข้อเสีย

เนื่องจากเป็นการเช่ือมต่อโดยตรงระหว่างโหนด ดังนั้นจึง
ใชแ้บนด์วิดธ์ได้เต็มที่ ไม่มโีหนดใดมาแชร์การใช้งาน

เป็นรูปแบบที่สิ้นเปลืองสายสื่อสารมากที่สุด ส่งผลให้
สิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายเป็นจ านวนมาก

มีความปลอดภัยและเป็นส่วนตัวในข้อมูลที่สื่อสาร
ระหว่างโหนด

สิ้นเปลืองอินเตอร์เฟซของอุปกรณ์เครือข่ายอย่างมาก

ระบบมีความคงทนต่อความผิดพลาด (Fault-Tolerant) 
เพราะหากมลีิงกใ์ดเสียหาย จะสามารถเลี่ยงไปใชล้ิงกอ์ื่น
ได้



เครือข่ายที่มีหลายโทโพโลยีมาเชื่อมต่อร่วมกัน                
เรียกว่า “ไฮบริดโทโพโลยี” (Hybrid Topology)
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