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บทน า

โปรแกรมย่อยภาษาซี 

การนิยามฟังก์ชัน

ต้นแบบของฟังก์ชัน (Prototype)

ตัวแปรภายใน และตัวแปรภายนอก



บทน ำ

 โปรแกรมมีขนาดใหญ่  ท าให้การเขียนไว้ภายใต้ main() เกิดความยุ่งยาก 
ผิดพลาดง่าย นอกจากนั้นเมื่อต้องการตรวจสอบความผิดพลาดที่เกิดจาก
โปรแกรมยังท าได้ยากอีกด้วย

 Divide and Conquer คือการแก้ไขปัญหาข้างต้น  โดยแบ่งโปรแกรม
ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ที่มีขนาดเล็ก (Module) โดยเมื่อสร้างและทดสอบ
โปรแกรมย่อย ๆ แล้ว  ก็ประกอบเป็นโปรแกรมใหญ่ที่สมบูรณ์ในขั้นตอน
สุดท้าย
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โปรแกรมย่อย ในภำษำซี

BOSS

(calling funcion)

WORKER
(called funcion)

1. สัง่ให้ท ำงำน (call)

3. รำยงำนผล (return)

2. ท ำงำน

main

worker1 worker3worker2

worker4 worker5
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โปรแกรมย่อย ในภาษาซี
FUNCTIONS IN C

C STANDARD
LIBRARY

PROGRAMMER 
DEFINED FUNCTION

ฟงักช์นัมาตรฐานในภาษาซ ี (C Standard Function)

ฟงักช์นัซึง่อยูใ่นไลบรารภีาษาซมีาตรฐาน (C Standard Library) ซึง่
ประกอบไปดว้ยฟงักช์นัพืน้ฐานทีจ่ าเป็นส าหรบัการท างาน เช่น การ
จดัการกบั input/output (printf ซึง่อยูใ่นไลบราร ีstdio) การค านวณ
ทางคณติศาสตร ์(sqrt ซึง่อยูใ่นไลบราร ีmath)
printf()           #include <stdio.h>      
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โปรแกรมย่อย ในภำษำซี
 ฟังก์ชันท่ีสร้างข้ึนใหม่โดยโปรแกรมเมอร์ (Programmer-Defined 

Function) 

โปรแกรมเมอร์สามารถเขียนฟังก์ชันเพื่อนิยามการท างานท่ีจะ
เรียกใช้ในส่วนต่างๆของโปรแกรม   โดยฟังก์ชันการท างาน
ดงักล่าวจะถูกเขียนไวใ้นฟังกช์นัเพียงคร้ังเดียวเท่านั้น แต่สามารถ
เรียกใชง้านไดห้ลายคร้ัง



7

กำรนิยำมฟังก์ชัน

#include<stdio.h>

int main( )

{

int i;

for(i = 1; i <= 10; i++)

printf("%d ", i * i);

printf("\n”);

return 0;

}

#include<stdio.h>

int square(int);

int main( )

{

int i;

for(i = 1; i <= 10; i++)

printf("%d ", square(i));

printf("\n”);

return 0;

}

int square(int y)

{

return(y*y);

}
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การนิยามฟังก์ชัน

x

square( )

y

COPY ARGUMENTS

COPY RETURN-VALUE

y * yprintf

#include<stdio.h>

int square(int);

int main( )

{

int i;

for(i = 1; i <= 10; i++)

printf("%d ", square(i));

printf("\n”);

return 0;

}

int square(int y)

{

return(y*y);

}
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กำรนิยำมฟังก์ชัน
return-value-type function-name(parameter-list)

{

declarations;

statements;

}

• return-type-value คือ ชนิดของขอ้มลูท่ีตอ้งการจะส่งค่าผา่นกลบัออกไปยงั
ฟังกช์นัผูเ้รียกใชห้รือจุดท่ีเรียกใชง้านเช่น int หรือ float หากไม่ส่งค่ากลบัใหใ้ช้
void

• function-name คือ ช่ือของฟังกช์นัท่ีจะถกูสร้างข้ึน
• parameter-list คือรายการตวัแปรพารามิเตอร์ทั้งหมดท่ีตอ้งการส่งผา่นไป

ยงัฟังกช์นัเม่ือเรียกใช้ ตามล าดบั
• declarations คือ ส่วนของการประกาศตวัแปรภายในฟังกช์นั
• statements คือ ส่วนของค าสัง่ท่ีกระท าในฟังกช์นันั้น
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รูปแบบที่ 1
ตัวอย่างที ่1: ฟังก์ชันที่ไม่รับผ่านค่าตัวแปร และไม่ส่งผ่านค่ากลบั

void main()
{

my_print();
}

void my_print()
{

printf(“Hello world”);
}

main my_print

1. ท ำงำน 2. พิมพ์

3. เสร็จแล้วครับ
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รูปแบบที ่2 
ตัวอย่างที่ 2.1: ฟังก์ชันที่มีการรับผ่านค่าตัวแปร แต่ไม่ส่งผ่านค่ากลบั

void main()
{

my_print(2);
}

void my_print(int x)
{

printf(“%d”, x);
}

main my_print

1. ท ำงำน(2) 2. พิมพ์

3. เสร็จแล้วครับ

Argument
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รูปแบบที ่2 
ตัวอย่างที ่2.2: ฟังก์ชันทีม่ีการรับผ่านค่าตัวแปร แต่ไม่ส่งผ่านค่ากลบั

void main()
{

my_print(‘a’, 5);
}

void my_print(char ch, int x)
{

while (x > 0)
{

printf(“%c”, ch);

x--;
}

}

main my_print

1. ท ำงำน(‘a’ และ 5) 2. พิมพ์

3. เสร็จแล้วครับ
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รูปแบบที ่3
ตัวอย่างที่ 3: ฟังก์ชันที่มีทั้งการรับผ่านค่า และส่งผ่านค่ากลบั

void main()
{

char ch;
ch = my_print(5);
printf(“%c\n”, ch);

}

char my_print (int x)

{
char lch;
printf(“Enter your character : );

scanf(“%c”, &lch);
while (x > 0)

{
printf(“%c”, lch);
x--;

}
printf(“\n”);

return lch;
}

main my_print

1. ท ำงำน(5) 2. พิมพ์

3. เสร็จแล้วครับ

ผลคือ lch
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รูปแบบที ่4 
ตัวอย่างที ่4:  ฟังก์ชันทีไ่ม่มีการรับผ่านค่า และแต่มีการส่งผ่านค่ากลบั

void main()
{

char ch;
ch = my_print();
printf(“%c\n”, ch);

}

char my_print(void)
{

char lch;

printf(“Enter your character: ”);

scanf(“%c”, &lch);

printf(“\n”);

return lch;
}

main my_print

1. ท ำงำน 2. พิมพ์

3. เสร็จแล้วครับ

ผลคือ lch
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ต้นแบบของฟังก์ชัน (Prototype)
ตน้แบบของฟังกช์นัเป็นตวับอกใหต้วัแปลภาษารู้ถึงชนิดของขอ้มูลท่ีจะส่งค่ากลบั จ านวน
ของตวัแปรพารามิเตอร์ท่ีฟังกช์นัคาดหวงัวา่จะไดรั้บ ชนิดของพารามิเตอร์แต่ละตวั และ
ล าดบัของพารามิเตอร์เหล่านั้น ตวัแปลภาษาสามารถท่ีจะน าขอ้มูลเหล่าน้ีในการตรวจสอบ
ความถกูตอ้งของการเรียกใชฟั้งกช์นั  ในตวัอยา่ง int square(int); คือตน้แบบของ
ฟังกช์นั

#include<stdio.h> 

int square(int);

void main( ) 

{

int x=3, xsq; 

xsq = square(x);

printf(“Square of %d = %d\n”, x, xsq);

}

int square(int y) 

{ 

return y * y;

}

PROTOTYPE

CALLING

DEFINITION
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ต้นแบบของฟังก์ชัน
#include <stdio.h>

int maximum(int, int, int); //function prototype 

int main()

{

int a, b, c;

printf(“Enter three integers: “);

scanf(“%d%d%d”, &a, &b, &c);

printf(“Maximum is: %d\n”, 

maximum(a, b, c);

return 0;

}

/* Function maximum definition */

int maximum(int x, int y, int z)

{

int max = x;

if(y > max)

max = y;

if(z > max)

max = z;

return max;

}

โปรแกรมเรียกใช้ฟังก์ชันก่อนการนิยาม  
ดงันั้นเพ่ือการตรวจสอบความถูกตอ้งในการ
เรียกใช ้ จึงจ าเป็นตอ้งมีตน้แบบของฟังกช์นั

int maximum(int, int, int);
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ต้นแบบของฟังก์ชัน (ตัวอย่ำงที่สำมำรถเขียนได้)
#include <stdio.h>

int maximum(int x,int y,int z)

{

int max = x;

if(y > max)

max = y;

if(z > max)

max = z;

return max;

}

int main()

{

int a, b, c;

printf(“Enter three integers: “);

scanf(“%d%d%d”, &a, &b, &c);

printf(“Maximum is: %d\n”, maximum(a, b, c);

return 0;

}

โปรแกรมไดนิ้ยามฟังกช์นัไวก่้อนการเรียกใช ้
จึงไม่จ าเป็นตอ้งมีตน้แบบฟังก์ชนั แต่ขอ้เสีย
คือฟังก์ชัน main จะถูกเล่ือนไปท้าย
โปรแกรม  เน่ืองจากฟังก์ชนั main เป็น
ฟังก์ชนัหลกั ในการอ่านโปรแกรมจึงควรพบ
ฟังกช์นัน้ีก่อน  นอกจากน้ีการเขียนในลกัษณะ
น้ียงัไม่เหมาะสมในกรณีท่ีโปรแกรมมีขนาด
ใหญ่มากและซบัซอ้นดว้ย
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ตัวแปรภำยใน และตัวแปรภำยนอก

ตัวแปรภายใน (Local Variable) คือ ตวัแปรท่ีถูกสร้างข้ึนภายในฟังกช์นั 
สามารถเรียกใชง้านไดเ้ฉพาะภายในฟังกช์นัท่ีสร้างข้ึน และจะถูกท าลาย
ลงเม่ือเสร็จส้ินการท างานของฟังกช์นันั้นๆ

ตัวแปรภายนอก (Global Variable) คือ ตวัแปรท่ีถูกสร้างข้ึนภายนอก
ฟังก์ชัน สามารถใช้งานได้ในทุกฟังก์ชัน หรือทั้ งโปรแกรม (ยกเวน้
ฟังก์ชนัท่ีมีตวัแปรภายในช่ือเดียวกบัตวัแปรภายนอก ซ่ึงมีความเป็นไป
ได)้ และจะคงอยูต่ลอดการท างานของโปรแกรม
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ตัวแปรภำยใน และตัวแปรภำยนอก
#include <stdio.h>

int ans = 0;

/* function prototype */

int inc_one(int);

void main()

{

ans = inc_one(3);

printf(“Answer is %d\n”, ans);

}

int inc_one(int x)

{

int ans, b;

b = 2;

ans = x + b;

return ans;

}

ans เป็นตวัแปรภายนอกเพราะ
ประกาศไวข้า้งนอก  ซึง่จะเหน็วา่
ฟงักช์นั main สามารถเรยีกใชไ้ดโ้ดย
ไมต่อ้งประกาศตวัแปร ans อกี

x, ans, b  เป็นตวัแปรภายในฟงักช์นั 
inc_one ทีรู่จ้กัแต่ในฟงักช์นัน้ีเท่านัน้  
และตวัแปร ans ทีป่ระกาศในฟงักช์นัน้ี
จะเป็นคนละตวักบัตวัแปร ans ที่
ประกาศขา้งนอกไมเ่กีย่วขอ้งกนั



20

ตัวแปรภำยใน และตัวแปรภำยนอก
#include <stdio.h>

/* prototype of my_func */

void my_func();  

void main()

{

int x=3;

printf(“Main: Before call function x=%d\n”, x);

my_func();         /* call my_func */

printf(“Main: After call function x=%d\n”, x);

}

void my_func()

{

int x;

x=2;

printf(“My_func: x=%d\n”, x);

}

ตวัอยา่งนี้แสดงถงึตวัแปรภายใน
ฟงักช์นั main ชือ่ x และตวัแปร
ภายในฟงักช์นั my_func ชือ่ x
ซึง่แมจ้ะมชีือ่เดยีวกนัแต่คา่ทีเ่กบ็
กไ็มเ่กีย่วขอ้งกนั  ดงันัน้แมเ้มือ่
ฟงักช์นั my_func ถกูเรยีกใชซ้ึง่
คา่ในตวัแปร x ในฟงักช์นั 
my_func ถกูก าหนดเป็น 2 คา่ x 
ในฟงักช์นั main กย็งัมคีา่เป็น 3
เหมอืนเดมิ ดงัผลการท างานของ
โปรแกรม

Main: Before call function x=3

My_func: x=2

Main: After call function x=3
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ตัวแปรภำยใน และตัวแปรภำยนอก
#include <stdio.h>

void my_func(); /* prototype of my_func */

int x;

void main()

{

printf(“Main: Before call function x=%d\n”, x);

my_func();         /* call my_func */

printf(“Main: After call function x=%d\n”, x);

}

void my_func()

{

x=2;

printf(“My_func: x=%d\n”, x);

}

ตวัอยา่งนี้แสดงถงึตวัแปรภายนอกชือ่ x ซึง่เป็นทีรู่จ้กัในทุก ๆ ฟงักช์นัของโปรแกรม (ฟงักช์นัไม่
ตอ้งประกาศกส็ามารถเรยีกตวัแปร x ใชไ้ด)้ ดงันัน้  ดงันัน้เมือ่ฟงักช์นั my_func ถกูเรยีกใชซ้ึง่คา่
ในตวัแปร x ในฟงักช์นั my_func ถกูเปลีย่นคา่ใหเ้ป็น 2 ดงันัน้คา่ x ทีแ่สดงในฟงั main จงึ
เปลีย่นเป็น 2 เหมอืนกนั ดงัผลการท างานของโปรแกรม

Main: Before call function 

x=3

My_func: x=2

Main: After call function x=2


