
ตัวแปรชนิดพอยเตอร์ (Pointer)

สธ 113 การออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจเบ้ืองตน้



พอยเตอร์ (Pointer)

 พอยเตอร์ (Pointer) เป็นตวัแปรชนิดพิเศษในภาษา C ท าหนา้ท่ีเกบ็ต าแหน่งท่ีอยู่
(Address) ของตวัแปรชนิดอ่ืนๆ ท่ีอยูใ่นหน่วยความจ า แทนท่ีจะเกบ็ขอ้มูลเหมือนกนัตวั
แปรพื้นฐานชนิดอ่ืนๆ

 ตวัแปรพอยเตอร์มีลกัษณะคลา้ยตวัแปรตารางอาเรย์ แต่ท่ีแตกต่างกนัคือ ตวัแปรตาราง
อาเรยจ์ะเกบ็เฉพาะค่าต่างๆ ท่ีเป็นชนิดกนัเดียวกบัตวัแปรอาเรย์ แต่ตวัแปรพอยเตอร์จะ
เกบ็เฉพาะค่าต าแหน่ง Address ตวัแปรเท่านั้น 
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การใช้งานพอยเตอร์ (Pointer)

ตวัอยา่งการเขียนค าสัง่เพื่อประกาศตวัแปร pointer
- int x; สร้างตวัแปรชนิด int ช่ือ x ส าหรับเกบ็ค่าจ านวนเตม็
- int *pt_x สร้างตวัแปร pointer ชนิด int ท าให ้pt_x ใชส้ าหรับเกบ็

ต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปรชนิด int เท่านั้น
- float *pt_num สร้างตวัแปร pointer ชนิด float ท าให ้pt_num ใชส้ าหรับ

เกบ็ต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปรชนิด float เท่านั้น
- char *pt_ch สร้างตวัแปร pointer ชนิด char ท าให ้pt_ch ใชส้ าหรับเกบ็

ต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปรชนิด char เท่านั้น
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ตวัด าเนินการที่ใช้กบัตวัแปรพอยเตอร์

1. แสดงต าแหน่งข้อมูลด้วย & (address operation)

 เคร่ืองหมาย & (Ampersand) ใชใ้นการก าหนดต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปรใหก้บัพอยเตอร์
โดยเม่ือสร้างตวัแปรชนิดพอยเตอร์มาแลว้ วิธีการท่ีจะน าค่าต าแหน่งในหน่วยความจ า
ของตวัแปรใดๆ มาเกบ็ไวใ้นตวัแปรพอยเตอร์ไดน้ั้น ตอ้งใชเ้คร่ืองหมาย & โดยใหเ้ขียน
เคร่ืองหมาย & น าหนา้ช่ือตวัแปรในหน่วยความจ า

วธีิการประกาศตัวแปร

pointer=&variable;
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ตวัด าเนินการที่ใช้กบัตวัแปรพอยเตอร์

PV = &V;
เคร่ืองหมาย “&” หมายถึง ท่ีอยูข่อง V (Address Operator)

ทีอ่ยู่ของ V ค่าของ V
PV V
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พอยเตอร์ (Pointer)

พอยเตอร์จะเกบ็ค่าต าแหน่งหรือ
แอดเดรสในหน่วยความจ าของ
ตวัแปรอ่ืนๆ ไว้

ปกติการประกาศตวัแปรในการ
เกบ็ขอ้มูลเป็นดงัน้ี

int age =23;
char char = ‘a’;

การประกาศแบบพอยเตอร์
int age;
age = 23;
int *pointer;
pointer = & age;

ตวัแปรพอยเตอร์ age จะไม่ได้
เกบ็ค่า 23 แต่จะเกบ็ค่าต าแหน่ง
ท่ีขอ้มูล 23 เกบ็อยูแ่ทน
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พอยเตอร์ (Pointer)

 Pointer เป็นตวัแปรประเภทหน่ึงในภาษา C ท่ีต่างจากตวัแปรทัว่ ๆ ไปคือ ตวัแปรทัว่ ๆ ไปจะ
ประกาศแบบน้ีคือ

int a,b,c;

a=b=10;

c=a;

โดย c จะเกบ็ค่า 10
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พอยเตอร์ (Pointer)

 แต่ถา้ประกาศดงัน้ี

int a,b; 

int *c;

a=b=10;

c=&a; 
จะเห็นไดว้า่ ตวัแปร c เป็น pointer และให ้c=&a ฉะนั้น c จะไม่ไดเ้กบ็ค่า 10 แต่ c จะเกบ็
ตาํแหน่งของตวัแปร a ท่ีอยูใ่นหน่วยความจาํ และทาํให ้c สามารถเขา้ถึงขอ้มูลในตวัแปร a ได้
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แสดงต าแหน่งข้อมูลด้วย & (address operation)
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แสดงต าแหน่งข้อมูลด้วย & (address operation)

 ตวัอยา่งการใชเ้คร่ืองหมาย &

int x=17;

int *pt_x;

pt_x=&x;

float salary=1200.00;

float *pt_sala;

pt_sala=&salary;

17 0100

x pt_x

0100 0370

salary pt_sala

0210 0600
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การแสดงต าแหน่งผลในโปรแกรมโดยใช้ pointer

 การเขียนโปรแกรมเพื่อใหแ้สดงต าแหน่งในหน่วยความจ าท่ีเกบ็ไวใ้นตวัแปร์พอยเตอร์
ออกทางหนา้จอนั้น จะใชค้  าสัง่ printf ตามปกติ แต่จะใชรู้ปแบบการแสดงผลเป็น “%p”
ซ่ึงใชส้ าหรับการแสดงต าแหน่งหน่วยความจ าในตวัแปรพอยเตอร์โดยเฉพาะ
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ตวัอย่างโปรแกรม
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ผลลพัธ์ของโปรแกรม
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ตัวอย่างโปรแกรมโดยใช้เคร่ืองหมาย & กบัตวัแปรพอยเตอร์
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ตวัด าเนินการที่ใช้กบัตวัแปรพอยเตอร์

2. แสดงค่าข้อมูลด้วย * (indirect operation)

 เคร่ืองหมาย *  อ้างถึงข้อมูลหรือค่าทีเ่กบ็ไว้ในหน่วยความจ าต าแหน่งทีช้ี่ โดยสามารถหา
ค่าขอ้มูลจากต าแหน่งในหน่วยความจ าท่ีเกบ็ไวใ้นตวัแปรพอยเตอร์ โดยการเขียน
เคร่ืองหมาย * น าหนา้ช่ือตวัแปรพอยเตอร์

วธีิการประกาศตัวแปร

variable= *pointer;
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ตวัด าเนินการที่ใช้กบัตวัแปรพอยเตอร์

PV = &V;
เคร่ืองหมาย “&” หมายถึง ท่ีอยูข่อง V (Address Operator)

U = *PV;
ดงันั้นหากเราตอ้งการอา้งอิงค่าของ V เราตอ้งใชเ้คร่ืองหมาย “*” 

(Indirect Operator) ใหก้บั Pointer แลว้นาํค่าท่ีไดไ้ปเกบ็ไวใ้น U
ดงันั้น U จะมีค่าเท่ากบั V

ทีอ่ยู่ของ V ค่าของ V
PV V
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แสดงค่าข้อมูลด้วย * (indirect operation)

 ตัวอย่างการใช้เคร่ืองหมาย *
int num1=113,num2;

int *pt_num;

pt_num=&num1;

num2=*pt_num;

float price1=4.85,price2;

float *pt_price;

pt_price=&price1;

price2=*pt_price;

113 0100

num1 pt_num

0100 0230

113

num2

0310

price1 pt_price

0150 0430

price2

0510
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พอยเตอร์ (Pointer)

 ตวัอยา่ง
int a,b,*c;
a=b=10; 
printf("a=%d",a); 
c=&a; 
*c=21; 
printf("a=%d",a);
เม่ือรันโปรแกรมน้ีจะไดผ้ลลพัธ์อยา่งไร?
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ตวัอย่างโปรแกรม
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ผลลพัธ์ของโปรแกรม
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ตัวอย่างโปรแกรมโดยใช้เคร่ืองหมาย * กบัตวัแปรพอยเตอร์
#include<stdio.h>

void main()

{ int num1=113,num2;

float price=4.85;

char hint1='a',hint2;

int *pt_num;

float *pt_price;

char *pt_hint1;

pt_num=&num1;

pt_price=&price;

pt_hint1=&hint1;

num2=*pt_num;

hint2=*pt_hint1;

printf("Variable of num2 = %d \n",*pt_num);

printf("Variabie of Price = %p \n",&pt_price);

printf("Variabie of hint2 = %c \n",hint2);

}
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ตวัแปรพอยเตอร์กบัอาร์เรย์

 กรณีของตวัแปรอาร์เรยส์ามารถใชต้วัแปรพอยเตอร์เพ่ือหาต าแหน่งใน
หน่วยความจ าของตวัแปรแต่ละตวัในตวัแปรอาร์เรยไ์ดเ้ช่นเดียวกนั คือ

 int num[5]={12,34,112,45,907};
int *pt_num;

pt_num=&num[2];
pt_num=&num[4];

12 34

num[0] num[1]

0410 0412

112
num[2]

0414

45

num[3]

0416

907
num[4]

0418

0414

pt_num

0350

0418

pt_num

0350
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ตวัแปรพอยเตอร์กบัอาร์เรย์
 int num[5]={12,34,112,45,907};

int *pt_num;

int temp;
pt_num=&num[4];
temp=*pt_num;
ค่าของ temp จะมีค่าเท่าใด?

12 34

num[0] num[1]

0410 0412

112
num[2]

0414

45

num[3]

0416

907
num[4]

0418

907

num[4] pt_num

0418 0230

temp

0310
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ตัวอย่างโปรแกรมตัวแปรพอยเตอร์กบัอาร์เรย์
#include<stdio.h>

int x[5]={11,43,523,789,101};

int *pt_1,*pt_2,*pt_3,*pt_4,*pt_5;

void main() 

{ pt_1=&x[0]; 

pt_2=&x[1]; 

pt_3=&x[2]; 

pt_4=&x[3]; 

pt_5=&x[4]; 
printf(“Address of x[0] = %p \n”,pt_1);

printf(“Address of x[1] = %p \n”,pt_2);

printf(“Value of x[2] = %d \n”,*pt_3);

printf(“Value of x[3] = %d \n”,*pt_4);

printf(“Value of x[4] = %d \n”,*pt_5);
x[3]=*pt_5;    // ก าหนดค่าของตวัแปรอาร์เรย ์x[3] ใหม่ดว้ยขอ้มูลท่ีเกบ็ไวใ้นตวัแปรพอยเตอร์pt_5

printf(“Value of x[3] = %d \n”,x[3]);
}
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ตวัแปรพอยเตอร์กบัอาร์เรย์
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 นอกจากนีย้งัสามารถใช้พอยน์เตอร์แทนอาร์เรย์  การอ้าง
ถึงค่าในอาร์เรย์โดยใช้ a[i] สามารถใช้ *(a+i)  

 เน่ืองจากทุกคร้ังทีอ้่างถึง a[i]  ภาษาซีจะท าหน้าทีแ่ปลง
เป็น *(a+i)  เพราะฉะน้ันการเขยีนในรูปแบบใดกใ็ห้ผลลพัธ์
ในการท างานเช่นเดยีวกนั  

การอ้างถึงแอดเดรส เช่น &a[i] จะมผีลเท่ากบัการใช้ a+i

การอ้างถึงต าแหน่งในอาร์เรย์ผ่านตัวช้ี
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 ในลกัษณะเดยีวกนัการใช้งานพอยน์เตอร์กส็ามารถใช้ค าส่ังใน
ลกัษณะอาร์เรย์กไ็ด้  เช่น การอ้างถงึ *(pa+i)  สามารถเขียนด้วย pa[i]  
กไ็ด้ผลเช่นเดยีวกนั
 ส่ิงที่แตกต่างกนัของอาร์เรย์และพอยน์เตอร์ คอื พอยน์เตอร์เป็น
ตัวแปร  แต่อาร์เรย์ไม่ใช่ตัวแปร

การอ้างถึงต าแหน่งในอาร์เรย์ผ่านตวัช้ี
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การใช้งาน Pointer กบัอาร์เรย์ 1 มิติ
 ตัวอย่าง

int x[3] = {10, 11, 12};

// Address ของอาร์เรย์ตัวที่ 0 ไม่ได้มีค่าเท่ากบั 10 แต่อาจมีค่าเป็น FFF5 ขึน้อยู่กบั
การจองหน่วยความจ า ณ ขณะน้ัน

&x[0] และกม็ีค่าเท่ากบั x + 0 // FFF5   
&x[1] และกม็ีค่าเท่ากบั x + 1 // FFF7   
&x[2] และกม็ีค่าเท่ากบั x + 2 // FFF9

x[0] และกม็ีค่าเท่ากบั *(x + 0) // 10
x[1] และกม็ค่ีาเท่ากบั *(x + 1) // 11
x[2] และกม็ค่ีาเท่ากบั *(x + 2) // 12
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ผลลพัธ์ของโปรแกรม
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ประโยชน์ของ Pointer

 มีประโยชน์เม่ือตอ้งเขียนโปรแกรมจดัการกบัโครงสร้างขอ้มูลขนาดใหญ่ ท่ีมีขอ้มูล
จาํนวนมาก การจดัเรียงหรือการประมวลผลต่อขอ้มูลโดยใช ้pointer และ array แมจ้ะ
ทาํไดร้วดเร็ว แต่ในกรณีท่ีมีขอ้มูลจาํนวนมหาศาล การจดัเรียงหรือประมวลผลหาก
กระทาํต่อตวัขอ้มูลใน array โดยตรงจะยงัชา้เกินไป 

 หลีกเล่ียงการใช ้array เกบ็ตวัขอ้มูล เม่ือตอ้งการจดัเรียงหรือประมวลผลกบัขอ้มูล เรา
จะทาํทางออ้มโดยจดัเรียงหรือประมวลผลกบัค่าของ pointer ท่ีถูกช้ีซ่ึงทาํไดร้วดเร็ว
กวา่การกระทาํกบัขอ้มูลโดยตรงมาก ทาํใหก้ารจดัการกบัขอ้มูลในโครงสร้างขอ้มูลท่ี
มีขอ้มูลจาํนวนมาก สามารถทาํไดด้ว้ยความเร็วสูง 
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ประโยชน์ของของ Pointer

 ข้อสรุปเร่ือง Pointer

 ทาํหนา้ท่ีช้ีไปยงัตาํแหน่งเกบ็ขอ้มูลในหน่วยความจาํ
 การประกาศ pointer ตอ้งกาํหนด data type ดว้ย
 ใช ้pointer ช้ีไปยงั pointer หรือช้ีไปยงั array หรือ array ของ pointer ได้
 การอา้งถึงตาํแหน่งของตวัแปร ใชเ้คร่ืองหมาย & หนา้ตวัแปร pointer 

เช่น &pt
 การอา้งถึงค่าในตวัแปร ใชเ้คร่ืองหมาย * หนา้ตวัแปร pointer เช่น *pt
 pointer ท่ีช้ีไปยงั pointer ใชด้อกจนัสองตวั เช่น int **p
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