
บทที ่9 ตวัแปรแบบโครงสร้าง

Structure

สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ คณะวศิวกรรมศาสตร์

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
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หัวข้อทีศ่ึกษา

• การประกาศตวัแปรโครงสร้าง

• การประกาศตวัแปรโครงสร้างซอ้นตวัแปรโครงสร้าง

• ตวัอยา่งการใชง้านโครงสร้าง
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8.0 ตวัแปรลกัษณะโครงสร้าง?

• ตวัแปรโครงสร้างมีคุณสมบตัิในการจดักลุ่มขอ้มูล เช่น ขอ้มูล

นกัเรียนประกอบดว้ยชื่อ นามสกลุ อาย ุเกรด ทั้งหมดเป็นขอ้มูล

ที่รวมอยูใ่นนกัเรียนหนึ่งคน

• ภายในตวัแปรโครงสร้างหนึ่งตวัสามารถมีพารามิเตอร์หรือตวั

แปรไดห้ลายๆตวั และมีชนิดของตวัแปรแตกต่างกนั

ตวัอย่าง นกัเรียน(student) ประกอบไปดว้ย

ชื่อ(name),  นามสกลุ(surname), อาย(ุage) และ เพศ (gender)
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8.0 ตวัแปรลกัษณะโครงสร้าง?

Student

name = “Somchai”
surname = “Jai-dee”
age = 18
gender = “Male”

name = “Sompong”
surname = “NongSomChai”
age = 17
gender = “Male”

name = “Somying”
surname = “Na-rak”
age = 18
gender = “Female”

Student1 Student2 Student3
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8.0 ตวัแปรลกัษณะโครงสร้าง?

• หากไม่ใชต้วัแปรโครงสร้าง เราจะตอ้งเขียนโปรแกรมเกบ็ขอ้มูลของ

นกัเรียนทั้ง 3 คนดงันี้
#include<stdio.h>
main( )
{ char student1_name[15], student2_name[15], student3_name[15];

char student1_surname[30], student2_surname[30], student3_surname[30];
int student1_age, student2_age, student3_age;
char student1_gender[7], student2_gender[7], student3_gender[7];

}

• อะไรจะเกิดขึ้น หากเราตอ้งเขียนโปรแกรมรองรับนกัเรียน 2,000 คน?

• โปรแกรมจะยาวมาก และทาํใหเ้ขียนโปรแกรมยากลาํบาก
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8.0 ตวัแปรลกัษณะโครงสร้าง?

โครงสร้างขอ้มูล (Structure) คือการกาํหนดตวัแปรชนิดใหม่

ขึ้นมาใชง้าน โดยนาํตวัแปรพื้นฐานในภาษา C มารวมกนัเป็น

โครงสร้างของตวัแปรชนิดใหม่ เช่น

char name[15]

char surname[30]

int age

char gender[7]

student
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8.1 การประกาศตวัแปรโครงสร้าง

รูปแบบที่ 2
struct name { 
type var_1;
type var_2;
………
type var_n;

} struct_var;

รูปแบบที่ 1
struct name { 
type var_1;
type var_2;
………
type var_n;

};

struct name struct_var;
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8.1 การประกาศตวัแปรโครงสร้าง (ตวัอย่าง)

รูปแบบที่ 2

struct student { 
char name[15];
char surname[30];
int age;
char gender[7];

} st1,st2;

รูปแบบที่ 1

struct student { 
char name[15];
char surname[30];
int age;
char gender[7];

};
struct student st1,st2;
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8.2 การอ้างถงึตวัแปรในโครงสร้าง

การกาํหนดหรืออ่านค่าของตวัแปร

ภายในโครงสร้างทาํได้ โดยมี

รูปแบบดงันี้

struct_var.var_name

การเขา้ถึงตวัแปรแต่ละตวัจะใช้ "."

นาํหนา้ ตามดว้ยชื่อตวัแปร

เช่น pr1.name

pr1.count

pr2.price

pr2.count เป็นตน้

struct product { 
char name[15];
int count;
float price;

};
struct product pr1,pr2;

name count price

pr1 pr1.name pr1.count pr1.price

pr2 pr2.name pr2.count pr2.price

ตวัอย่าง
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8.3 การกาํหนดข้อมูลให้ตวัแปรโครงสร้าง

วิธีการกาํหนดขอ้มูลใหก้บัตวัแปรที่เป็นสมาชิกของโครงสร้าง ทาํได้

ในลกัษณะแบบเดียวกบัตวัแปรปกติ เช่น

pr1.count = 10;

pr1.price = 30;

แต่ในกรณีที่ตวัแปรเป็นชนิดขอ้ความ เช่น

pr1.name = "Joy" /* error */

ไม่สามารถกาํหนดค่าใหไ้ด้ ตอ้งใชค้าํสัง่ strcpy ( ) เช่น

strcpy(pr1.name, "Joy" ) /*pass*/

หมาเหตุ: strcpy() เป็นคาํสัง่คดัลอกขอ้ความ เมื่อใชง้านจาํเป็นตอ้ง #include <string.h>

name count price

pr1

pr2

10 30Joy
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โปรแกรม 8.1 ประกาศตวัวแปรในโครงสร้าง

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main()
{

struct income {
float salary;
float bonus;
int age;

};
struct income   people1;
people1.salary = 16000;
people1.bonus = 40000;
people1.age = 23;
return 0;

}

salary bonus age

people1 40000 2316000
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โปรแกรม 8.2 โปรแกรมเกบ็ข้อมูลหนังสือ

จงเขียนโปรแกรมสาํหรับเกบ็ขอ้มูลของหนงัสือ 1 เล่ม โดย

ขอ้มูลของหนงัสือประกอบดว้ยคือ ชื่อหนงัสือ, ราคา และ

ส่วนลด(คงที่ 10 %) 

โดยกาํหนดใหใ้ชเ้กบ็ขอ้มูลแบบโครงสร้าง โปรแกรมจะ

แสดงผลการทาํงานดงันี้
Enter book name  : Programming in TurboC
Enter book price : 200

Book  : Programming in TurboC
Price : 200.00
Discount 10 percent : 20.00
Total price         : 180.00
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โปรแกรม 8.2 โปรแกรมเกบ็ข้อมูลหนังสือ

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main()
{

struct book {
char name[50];
float price;
float discount;

} book1;

printf ("Enter book name  : ");
gets (book1.name);
printf ("Enter book price : ");
scanf ("%f",&book1.price);
book1.discount = 0.1*book1.price;
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โปรแกรม 8.2 โปรแกรมเกบ็ข้อมูลหนังสือ

printf ("\n\n\n\nBook  : %s\n",book1.name);
printf ("Price : %.2f\n",book1.price);
printf ("Discount 10 percent : %.2f\n"

"Total price         : %.2f",
book1.discount,
book1.price - book1.discount);

return 0;
}
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8.4 การกาํหนดค่าเริ่มต้นให้โครงสร้าง

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main()
{

struct book {
char name[50];
float price;

} b1  = {"harry",120};
struct book b2 = {"Using C",150};
struct book b3 = {150, "Pascal" };  
return 0;

}

เราสามารถกาํหนดค่าเริ่มตน้

ใหแ้ก่โครงสร้างได ้โดยการ

กระทาํคลา้ยกบัการกาํหนดค่า

เริ่มตน้ใหแ้ก่ตวัแปรทัว่ไป

แต่ตวัแปรโครงสร้างจะตอ้ง

กาํหนดค่าเริ่มตน้ใหต้ามลาํดบั

ของตวัแปรที่ประกาศไว้
Error เพราะลาํดบัผดิ

name char[50] price float

b1

b2

b3

120harry

150Using C

Pascal150
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8.5 ประกาศตวัแปรโครงสร้างแบบอาร์เรย์

กรณีที่ตอ้งใช้ตวัแปรชนิดโครงสร้างซํ้ าๆกนัหลายๆ ตวั เราสามารถใช้

คุณสมบตัิของอาร์เรย ์กบัโครงสร้างได ้เรียกวา่ Structure Array

ตวัอยา่งเช่นตอ้งการตวัแปร student1, student2, …, student10 จะ

สามารถกาํหนดเป็นตวัแปรโครงสร้างเป็นอาร์เรย ์คือ student[10] เป็นตนั

struct profile{
char name[20];
int age;
char grade;

};

student1,
student2,
student3,..

student[10]
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student[0]

name[20]
age
grade

student[1]

name[20]
age
grade

student[9]

name[20]
age
grade

struct profile student[10];

student1

name[20]
age
grade

student2

name[20]
age
grade

student10

name[20]
age
grade

struct profile student1, student2, student3, 
student4, student5, student6, 
student7, student8, student9, 
student10;
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8.5 ประกาศตวัแปรโครงสร้างแบบอาร์เรย์

#include<stdio.h>
int main()
{

struct profile{
char name[20];
int age;
char grade;

};
struct profile student[10];
return 0;

}

#include<stdio.h>
int main()
{

struct profile{
char name[20];
int age;
char grade;

} student[10];
return 0;

}
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โปรแกรม 8.3 เกบ็ข้อมูลนศ.จํานวน 10 คน

จงเขียนโปรแกรมเกบ็ขอ้มูลนกัศึกษาจาํนวน 10 คน โดยมี

รายละเอียดดงันี้

–  ขอ้มูลประกอบดว้ย ชื่อกบั อาย ุ

–  รับขอ้มูลนกัศึกษาจาก keyboard

–  โปรแกรมจะตอ้งใช ้structure array

–  เมื่อป้อนขอ้มูลเสร็จ โปรแกรมจะคน้หานกัเรียนที่อายมุากกวา่ 20 ปี 

แสดงชื่อ ออกจอภาพ
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โปรแกรม 8.3 เกบ็ข้อมูลนศ.จํานวน 10 คน

Student[0]
name:joy
age:12

Student[1]
name:boy
age:20

Student[2]
name:jo
age:23

Student[3]
name:pat
age:21

Student[4]
name:ple
age:13

Student[5]
name:tom
age:11

Student[6]
name:tu
age:25

Student[7]
name:tee
age:34

Student[8]
name:bat
age:44

Student[9]
name:phon
age:33

jo,23
pat,21
tu,25
tee,34
bat,44
phon,33
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โปรแกรม 8.3 เกบ็ข้อมูลนศ.จํานวน 10 คน

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<string.h>
int main()
{

int i;
struct profile{

char name[20];
int age;

} s[10];
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โปรแกรม 8.3 เกบ็ข้อมูลนศ.จํานวน 10 คน

for(i=0;i<10;i++)
{

printf("Student[%d]\n",i);
printf("\t name:");
scanf("%s",s[i].name);
printf("\t age:");
scanf("%d",&s[i].age);

}
for(i=0;i<10;i++)

if(s[i].age > 20)
printf("\n %s,%d",s[i].name,s[i].age);

return 0;
}
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8.6 โครงสร้างซ้อนโครงสร้าง (Nest structure)

เราสามารถสร้างโครงสร้างซอ้นโครงสร้างได ้เรียกวา่ Nest structure เช่น

ประกาศโครงสร้าง C  โดยภายในโครงสร้าง C ประกอบดว้ยโครงสร้าง A 

และ B มีลกัษณะดงัรูป

Struct C

Struct A

Struct B

struct A{
...

};
struct B{

...
};
struct C{

struct A data_a;
struct B data_b;
...

};
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8.6 โครงสร้างซ้อนโครงสร้าง (Nest structure)

struct address{
int  num;
int  moo;
char road[20];
char district[20];
char province[20];

};
struct phone{

char home[10];
char mobile[10];

};

struct student{
char  name[20];
char  surname[20];
char  id[9];
sturct address add;
struct phone tel;

};

name surname id
add tel

num moo road district province home mobile



25

8.6 โครงสร้างซ้อนโครงสร้าง (Nest structure) ตวัอย่างโปรแกรม

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<string.h>
int main()
{

struct address{
int add;
int moo;
char road[20];
char district[20];
char province[20];

};
struct university{

char name[70];
struct address place;

};
struct university king;
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8.6 โครงสร้างซ้อนโครงสร้าง (Nest structure) ตวัอย่างโปรแกรม

strcpy (king.name,”King Mongkut\'s Institute of Technology 
Ladkrabang”);

king.place.add = 3;
king.place.moo = 2;
strcpy(king.place.road,”Chalongkrung”);
strcpy(king.place.district,”Ladkrabang”);
strcpy(king.place.province,”Bangkok”);

printf ("%s\n",king.name);
printf ("Address : %d Moo %d, %s Rd.\n",

king.place.add,king.place.moo,king.place.road);
printf ("          %s, %s",king.place.district,

king.place.province);
return 0;

}
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8.6 โครงสร้างซ้อนโครงสร้าง (Nest structure) ตวัอย่างโปรแกรม

King Mongkut's Institute of Technology Ladkrabang
Address : 3 Moo 2, Chalongkrung Rd.

Ladkrabang, Bangkok



1.       struct product {

char name[15];
int count;
float price;

};
struct product pr1, pr2;

คาํสัง่ขอ้ใดไม่ถกูตอ้ง

1.  pr1.count = 10; 2.  pr2.count = 30;
3.  pr1.price = 130.5; 4.  pr2.price = 240.75;
5.  pr1.name = “Programming”;

28

8.7 คาํถามท้ายบท



2. struct profile {

char name[30];
float salary;

};
struct profile a[] ={"John",3000,

"Tiger",2000,"Lisa", 5000};

จากส่วนของโปรแกรมดา้นบน ขอ้ใดไม่ถกูตอ้ง

1.  a[0].name คือ “John”

2.  a[0].salary + a[1].salary มีค่าเท่ากบั 5000 

3.  a[1].salary มีค่าเท่ากบั 2000

4.  a เป็นตวัแปรแถวลาํดบั ขนาด 6

5.  a ใชพ้ื้นที่  102 ไบท์ 29

8.7 คาํถามท้ายบท



3.  การประกาศตวัแปรขอ้ใดใชพ้ื้นที่รวมไดห้น่วยความจาํ 12ไบท ์

1. struct data{int item;  double price[3]} A;

2. char i[3][3];  int a_str; 

3. struct data{char name[8]; float  money;} A;

4. int i[3][4]; char a_str;

5.  ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง

30

8.7 คาํถามท้ายบท


