
แบบ มคอ. 3  รายละเอียดของรายวิชา 

รายละเอียดของรายวิชา หมายถึง ข้อมูลเกี่ยวกับแนวทางการบริหารจัดการของแต่ละรายวิชา
เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องและเป็นไปตามที่วางแผนไว้ในรายละเอียดของหลักสูตร ซึ่งแต่ละรายวิชา
จะก าหนดไว้อย่างชัดเจนเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และรายละเอียดของเนื้อหาความรู้ในรายวิชา  แนวทางการปลูกฝัง
ทักษะต่างๆ ตลอดจนคุณลักษณะอ่ืนๆที่นักศึกษาจะได้รับการพัฒนาให้ประสบความส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของ
รายวิชา มีการก าหนดรายละเอียดเกี่ยวกับระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน วิธีการเรียน การสอน การวัดและ
ประเมินผลในรายวิชา ตลอดจนหนังสืออ้างอิงที่นักศึกษาจะสามารถค้นคว้าได้ นอกจากนี้ยังก าหนดยุทธศาสตร์ใน
การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 

ประกอบด้วย 7 หมวด ดงันี้ 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
หมวดที ่2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ 
หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียน 
หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
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รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
MAEJO  UNIVERSITY 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  วิทยาเขตแพร่ เฉลิมพระเกียรติ  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ 
Maejo University Phrae Campus     Program in Business Information System  

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา       รหัสวิชา สธ 212 ชื่อรายวิชา ระบบสื่อประสมส าหรับธุรกิจ 
2. จ านวนหน่วยกิต        
 

3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5) 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา  
 3.1         

ส าหรับ 
หลักสูตร บริหารธุรกิจบัณฑิต  สาขาวิชาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 

                  
ส าหรับ 

หลายหลักสูตร  

 3.2        ประเภทของรายวิชา        ศึกษาทั่วไป  
     วิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา       แกน   เอกบังคับ       เอกเลือก 
        วิชาเลือกเสรี     
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา           
 4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  
   อาจารย์อภิพงศ์  ปิงยศ 
 4.2 อาจารย์ผู้สอน 
  อาจารย์อภิพงศ์  ปิงยศ 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   
 ภาคการศึกษาที่      1        2 ชั้นปีที่เรียน ชั้นปีที่ 2   
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite)  (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
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7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (co-requisites)  (ถ้ามี) 
  ไม่มี       

8. สถานที่เรียน   
            ในสถานที่ตั้งของมหาวิทยาลัยแม่โจ้           มหาวิทยาลัยแม่โจ้ -  เชียงใหม่ 
   นอกสถานที่ตั้งของมหาวิทยาลัยแม่โจ้        มหาวิทยาลัยแม่โจ้ แพร่- เฉลิมพระเกียรติ 
             มหาวิทยาลัยแม่โจ้ -  ชุมพร 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 ภาคการศึกษาที่    1       2 ปีการศึกษา 2555  เมื่อวันที่ 27 เดือน พ.ย. 2554 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 1. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้สื่อหลายรูปแบบมาใช้งานร่วมกัน เพ่ือช่วยสร้างงานทั้งทางด้าน
 การศึกษาและทางธุรกิจ 
 2. เพ่ือให้นักศึกษาเข้าใจเทคนิคพ้ืนฐานเกี่ยวกับการผลิตสื่อด้วยระบบดิจิตอล กระบวนการน าสื่อมาเรียบเรียง
 ใหม่ โดยใช้ระบบสื่อประสม 
 3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถสร้างผลงานโดยใช้เสียงระบบดิจิตอล ไฮเปอร์เท็กซ์ วีดีทัศน์ ภาพนิ่งและ
 ภาพเคลื่อนไหวบนระบบคอมพิวเตอร์ 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  
 - ไม่มี 

 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
 

1. ค าอธิบายรายวิชา   (Course  Description) 

 การน าสื่อหลายสื่อมาใช้งานพร้อมกัน เพ่ือช่วยสร้างงานทั้งทางด้านการศึกษา และทางธุรกิจ พ้ืนฐานเทคนิค
เกี่ยวกับการผลิตสื่อด้วยระบบดิจิตอล กระบวนการในการนาสื่อมาเรียบเรียงใหม่ โดยใช้ระบบสื่อประสม การสร้าง
ผลงานโดยใช้เสียงที่เป็นดิจิตอล ไฮเปอร์เท็กซ์ วีดิทัศน์ และภาพนิ่งรวมถึงภาพเคลื่อนไหวบนระบบคอมพิวเตอร์ การ
รวมกันของภาพ เสียง และข้อความในระบบดิจิตอล ทั้งในตัวอย่างผลงานระบบสื่อประสมที่น าเสนอบนซีดีรอมและ
อินเทอร์เน็ต  

 Study of using multiple media simultaneously to create educational and business work; 
introduction to media-developing techniques of digital systems; media-editing process using 
multimedia systems; creating work using digital audio, hypertext, video and images on computer 
systems; combining images, audio and text in digital systems to form sample multimedia work on CD-
ROM and the Internet. 
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2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม (ถ้ามี) การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

28 ชั่วโมง                      
ต่อภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความต้องการ
ของนักศึกษาเฉพาะราย 

28 ชั่วโมง                      
ต่อภาคการศึกษา 

70 ชั่วโมง                 
ต่อภาคการศึกษา 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มตามความต้องการ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ โดยการนัดหมาย
ล่วงหน้าผ่านอีเมล์ apipong.ping@gmail.com หรือเฟสบุค 

 

mailto:apipong.ping@gmail.com


 

ปรับปรุงโดย กลุ่มภารกจิพัฒนาคณาจารย์ หลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนการสอน ส านักบริหารและพัฒนาวิชาการ เมื่อวันที่ 25 ธันวาคม 2557 

5 

หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง  ซึ่งต้องสอดคล้องกับที่ระบุไว้ใน
รายละเอียดของหลักสูตร โดยมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้แสดงข้อมูลต่อไปนี้ 
 1. สรุปสั้น ๆ เกี่ยวกับความรู้ หรือทักษะที่รายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานักศึกษา        
 2. ค าอธิบายเกี่ยวกับวิธีการสอนที่จะใช้ในรายวิชาเพ่ือพัฒนาความรู้ หรือทักษะในข้อ  1  

 3. วิธีการที่จะใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชานี้เพื่อประเมินผลการเรียนรู้ในมาตรฐานการ
เรียนรู้แต่ละด้านที่เกี่ยวข้อง 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อของรายวิชา (Curriculum Mapping) 
 

 
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

● ความรับผิดชอบหลัก ○ ความรับผิดชอบรอง  
 

 
 
 
 
 
 
 
  

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู้ ทักษะทาง
ปัญญา 

ทักษะระหว่าง
บุคคลและความ

รับผิดชอบ 

ทักษะวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การ
สื่อการและการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
สธ 212 ระบบสื่อ
ประสมสาหรับธุรกจิ ○ ● ○ ○ ○ ○ ○ ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ○   ○ ○ ○ ● ● ○ ● 
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1. คุณธรรม จริยธรรม 
คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ

เรียนรู้ 
วิธีการประเมินผล 

1) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ
สังคม 
 

1) วิธีการบรรยาย (Lecture) 
2) วิธีการใช้กรณีตัวอย่าง (Case 
Study) 

1) ประเมินจากพฤติกรรมของ
ผู้เรียนระหว่างร่วมกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
2) ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมายให้ท าไม่ว่าจะเป็นงาน
เดี่ยวหรืองานกลุ่ม 

2) ประเมินจากการให้คะแนนการ
เข้าห้องเรียนและการส่งงานตรง
เวลา  

2. ความรู้ 
ความรู้ที่ต้องได้รับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1) มีความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์
ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือ
ที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 
ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมิน
ระบบองค์ประกอบต่างๆ ของ
ระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตาม
ข้อก าหนด  
4) สามารถติดตามความก้าวหน้า
ทางวิชาการและวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไป
ประยุกต์  
5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง

1) วิธีการบรรยาย (Lecture) 
2) วิธีการสาธิต (Demonstration) 
3) วิธีการสอนแบบเน้น
ประสบการณ ์ 
(Experiential  Learning) 
4) วิธีการสอนแบบร่วมมือ ร่วมคิด  
(Collaborative -Cooperative 
Learning) 
 

1) ทดสอบหลักการ ทฤษฎี และ
ปฏิบัติ โดยการสอบย่อยและให้
คะแนน 
2) ทดสอบโดยการสอบปฏิบัติ  
สอบข้อเขียนกลางภาคและปลาย
ภาค 
3) ประเมินผลจากการท างานที่
ได้รับมอบหมาย 
4) ประเมินจากกิจกรรมการเรียน
การสอนที่จัดในห้องเรียน 
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ต่อเนื่อง  
6) มีความรู้ในแนวกว้างของ
สาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบ
ของเทคโนโลยีใหม่ๆ ที่เก่ียวข้อง  
7) มีประสบการณ์ในการพัฒนา
และ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่
ใช้งานได้จริง  
 
3. ทักษะทางปัญญา 
ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
1) สามารถสืบค้น ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
2) สามารถรวบรวม ศึกษา 
วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา
และความต้องการ  
3) สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทั กษะกับการแก้ ไขปัญ หาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
 

1) วิธีการใช้ปัญหาเป็นหลัก
(Problem-Based Learning) 
2) วิธีการสอนแบบใช้โครงการเป็น
หลัก(Project-Based Instruction) 
 

1) ประเมินจากการทดสอบทั้งการ
สอบย่อย สอบปฏิบัติ สอบกลาง
ภาค และสอบปลายภาค 
2) ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมายทั้งงานกลุ่มและงานเดี่ยว 
เช่น โครงการที่มอบหมาย 
3) ประเมินจากพฤติกรรมของ
ผู้เรียนระหว่างการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
4) ประเมินผลจากกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่จัดในห้องเรียน 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบท่ีต้องการ
พัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

ไม่มีความรับผิดชอบหลักในด้าน
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
แ ล ะ ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ต า ม          
มคอ.2  
 
 
 

- 
 

-  
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่ต้องพัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1) มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จาเป็น
ที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
2) สามารถแนะน าประเด็นการ
แก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ
ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่าง
สร้างสรรค ์
3) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้อย่างเหมาะสม 

1) วิธีการสอนแบบใช้โครงการเป็น
หลัก(Project-Based Instruction) 
2) วิธีการสอนแบบเน้นกระบวนการ
คิด (Thinking-Based Instruction) 
 
 

1) ประเมินจากกิจกรรมการเรียน
การสอนที่จัดในห้องเรียน เช่น การ
สังเกตพฤติกรรม การสอบย่อย  
2) ประเมินจากผลงานของผู้เรียน
รูปแบบการน าเสนอผลงานหน้าชั้น
เรียน  
3) ประเมินจากเทคนิคที่น าเสนอ
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคนิค
ทางสถิติ และทางคณิตศาสตร์
พ้ืนฐาน  
 

 
6. ภารกิจอื่น ๆ ที่น ามาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน 

6.1 ผลงานวิจัย 
ไม่มี 
 
มีการน าความรู้และประสบการณ์จากผลงานวิจัยมาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยมีการด าเนินการ 

ดังนี้ 
ไม่มี 

 
6.2 งานบริการวิชาการ ได้แก่ การจัดโครงการฝึกอบรม การเป็นวิทยากรทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

การเป็นกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ การเป็นกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจผลงานวิจัย การเป็นกรรมการ
ผู้ทรงคุณวุฒิในการอ่านบทความวิชาการและอ่ืน ๆ 

ไม่มี 
มีการน าความรู้และประสบการณ์จากการบริการวิชาการมาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยมีการ

ด าเนินการ ดังนี้         
ไม่มี 
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6.3 งานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ได้แก่ การผนวกเอาศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นไว้ในการเรียนการสอน เช่น การ
สอนโดยยกตัวอย่างสิ่งที่เกิดขึ้นในกระบวนการผลิตตามวิถีพ้ืนบ้าน การอ้างอิงถึงเครื่องมือพ้ืนบ้าน วัตถุดิบที่ใช้ใน
การผลิตที่มีเฉพาะในท้องถิ่น ภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคเหนือ และอ่ืน ๆ 

ไม่มี 
มีการน าความรู้และประสบการณ์จากการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม มาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยมีการ
ด าเนินการ ดังนี้ 
        ไม่มี 

6.4 ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
ตัวอย่างเช่น การใช้ text book การใช้บทความวิจัย/ บทความภาษาอังกฤษ การเข้าถึง website ที่เกี่ยวข้อง  
เป็นต้น 

ไม่มี 
มีการน าความรู้และประสบการณ์จากการน าทรัพยากรมาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยมีการด าเนินการ 
ดังนี้ 
        ไม่มี 

6.5 การบรรยายโดยมีผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก  เรื่องที่
บรรยาย/ ชื่อและสังกัดของวิทยากร/ วัน/เวลา/สถานที่บรรยาย 

ไม่มี 
 
มีการน าความรู้และประสบการณ์จากการน าการบรรยาย มาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยมีการด าเนินการ 
ดังนี้ 
        ไม่มี 

6.6 การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา ชื่อของหน่วยงาน /วัน/เวลาดูงาน 
ไม่มี 

 
มีการน าความรู้และประสบการณ์จากการดูงาน มาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยมีการด าเนินการ ดังนี้ 
        ไม่มี 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1. แผนการสอน 
ภาคบรรยาย 
สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน*  

(ชั่วโมง) 
กิจกรรมการเรียน

การสอน 
สื่อการเรียนรู้ที่

ใช้ 
ผู้สอน 

1 แนะน ามัลติมีเดีย 2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

2 การน าเสนอมัลติมีเดียในรูปแบบ
ดิจิตอล  

2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

3 เทคโนโลยีการแสดงผลและการ
จัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดีย 

2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

4 ตัวอักษร 2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

5 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์กราฟิก 

2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

6 ภาพบิตแมพ 2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

7 ภาพเวกเตอร์ 2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point, 
หรือ VDO 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

8 สอบกลางภาค 
9 ออดิโอ 2 บรรยายใน

ห้องเรียน 
Power Point 

หรือ VDO  
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
10 วีดีโอ 2 บรรยายใน

ห้องเรียน 
Power Point 

หรือ VDO  
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
11 แอนิเมชั่น 2 บรรยายใน

ห้องเรียน 
Power Point 

หรือ VDO  
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
12 การบีบอัดข้อมูล 2 บรรยายใน

ห้องเรียน 
Power Point 

หรือ VDO  
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
13 การประพันธ์สื่อมัลติมีเดีย 2 บรรยายใน

ห้องเรียน 
Power Point 

หรือ VDO 
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
14 การพัฒนาแอปพลิเคชันแบบ

มัลติมีเดีย 
2 บรรยายใน

ห้องเรียน 
Power Point 

หรือ VDO  
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
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15 มัลติมีเดียกับระบบเครือข่าย 2 บรรยายใน
ห้องเรียน 

Power Point 
หรือ VDO  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

16 สอบปลายภาค 
ภาคปฏิบัติ 
สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน*  

(ชั่วโมง) 
กิจกรรมการเรียน

การสอน 
สื่อการเรียนรู้ที่

ใช้ 
ผู้สอน 

1 การออกแบบกราฟิก : ตัวอักษร 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe 
Illustrator  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

2 การออกแบบกราฟิก : โลโก ้ 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe 
Illustrator 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

3 การตกแต่งภาพ 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe 
Photoshop 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

4 การออกแบบหน้าเว็บ ครั้งที่ 1 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe 
Photoshop 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

5 การออกแบบหน้าเว็บ ครั้งที่ 2 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe 
Photoshop 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

6 การสร้างโมเดล 3 มิติ ครั้งที่ 1 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

SketchUp  อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

7 การสร้างโมเดล 3 มิติ ครั้งที่ 2 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

SketchUp อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

8 สอบกลางภาค 
9 การตัดต่อวีดีโอ 2 ปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร์ 
Adobe 

Premiere  
อาจารย์อภิพงศ์ 

ปิงยศ 
10 การตัดต่อวีดีโอ และการสร้างเอฟ

เฟค 
2 ปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร์ 
Adobe 

Premiere 
และ Adobe 
After Effects 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

11 การตัดต่อวีดีโอเพ่ืองานน าเสนอ 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe 
Premiere 

และ Adobe 
After Effects 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

12 น าเสนอผลงานวีดีโอ 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

โปรแกรมเล่น
ไฟล์วีดีโอ 

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 
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13 การสร้างแอนิเมชั่น 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe flash อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

14 การสร้างแอนิเมชั่น และการเขียน
โปรแกรมควบคุมแอนิเมชัน 

2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe flash 
และ Action 

Script  

อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

15 น าเสนอผลงานแอนิเมชัน 2 ปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

Adobe flash อาจารย์อภิพงศ์ 
ปิงยศ 

16 สอบปลายภาค 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ที ่ ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน  สัปดาห์ที่ประเมิน   สัดส่วนของการ
ประเมิน 

1 คุณธรรม จริยธรรม การเข้าชั้นเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 
2 ความรู้, ปัญญา สอบกลางภาค สัปดาห์ที่ 8 20% 

3 

ความรู้,  
ปัญญา,  

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ,  
ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

งานที่มอบหมาย การตอบ
ค าถามในชั้นเรียน การฝึกปฏิบัติ 
และ Quiz ท้ายคาบเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 50% 

4 ความรู้, ปัญญา สอบปลายภาค สัปดาห์ที่ 16 20% 
เกณฑ์การประเมินผล  *สามารถเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสมและดุลพินิจของผู้สอน 

 80 % ขึ้นไป ระดับคะแนน  A 60 – 64  % ระดับคะแนน  C 
 75 – 79  % ระดับคะแนน  B+ 55 – 59  % ระดับคะแนน  D+ 
 70 – 74  % ระดับคะแนน  B 50 – 54  % ระดับคะแนน  D 
 65 – 69  % ระดับคะแนน  C+ ต่ ากว่า 50 % ระดับคะแนน  F 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลัก 

- ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ, เทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology). กรุงเทพฯ: เคทีพี คอมพ์
แอนด์คอนซัลท์, 2552. (ใช้อ้างอิงการสอนเป็นหลัก) 

- ณัฐกร สงคราม, การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้: ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, 2557. [ลิงค์หนังสือ] 

- ณัฐพงศ์ วณิชชัยกิจ, Premiere Pro + After Effects CS6 นนทบุรี: ไอดีซี พรีเมียร์, บจก., 2556.          
[ลิงค์หนังสือ] 

- วรเกษมสันต์ สิริศุภรัชต,์ สร้างสรรค์งานกราฟิกให้โดดเด่นสะดุดตาด้วย Adobe Illustator CS6: เน็ต
ดีไซน์ พับลิชชิ่ง, บจก., 2556. [ลิงค์หนังสือ] 

- นวอร แจ่มข า และ พรรณธิพา บ่มกลาง, มือใหม่หัดใช้ SketchUp 8 สร้างโมเดลสวยด้วยวิธีง่ายๆ. 
กรุงเทพฯ: โปรวิชั่น, บจก., 2555. [ลิงค์หนังสือ] 

- ปิยะ นากสงค์ และ มณีนุช สมานหมู่, มือใหม่ Photoshop CS6 หัดแต่งภาพให้สวยโดนใจ: ซิมพลิฟาย, 
สนพ. [ลิงค์หนังสือ] 

- ปิยะ นากสงค์ และคณะ, Workshop Photoshop CS6 Web Design: ซิมพลิฟาย, สนพ., 2014.  
[ลิงค์หนังสือ] 

 -    พันจันทร์ ธนวัฒนเสถียร, Flash CS6 ฉบับสมบูรณ์: ซิมพลิฟาย, สนพ., 2013.  [ลิงค์หนังสือ] 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

สามารถดาวน์โหลดเอกสารและสื่อการสอนได้ที่เว็บไซต์ผู้สอน www.apipong.weebly.com 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

ไม่มี 
4. ภารกิจอื่น ๆ ที่น ามาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน   

 4.1 ผลงานวิจัย 
ไม่มี 

 4.2 งานบริการวิชาการ 
          ไม่มี 

 4.3 งานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
          ไม่มี  

5. ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
      ไม่มี   
6. การบรรยายโดยผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก 
      ไม่มี  

http://www.chulabook.com/description.asp?barcode=9789740326625
https://www.se-ed.com/product/Premiere-Pro-After-Effects-CS6-VCD.aspx?no=9786162004193
https://www.se-ed.com/product/%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2-Adobe-Illustrator-CS6.aspx?no=9786167379326
https://www.se-ed.com/product/%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89-SketchUp-8-%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%A2-%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B5%E0%B8%87%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%86-CD.aspx?no=9786162041310
https://www.se-ed.com/product/%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88-Photoshop-CS6-%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%88-CD-ROM.aspx?no=9786162622496
https://www.se-ed.com/product/Workshop-Photoshop-CS6-Web-Design-CD.aspx?no=9786162622168#expand
https://www.se-ed.com/product/Flash-CS6-%E0%B8%89%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B8%B9%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C-CD-ROM.aspx?no=9786162620928
http://www.apipong.weebly.com/
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7. การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา 
      ไม่มี 
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หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 - การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียนในชั้นเรียน  
 - แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนการสอนและแบบประเมินสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้                              
 ในเว็บไซต์ www.e-manage.mju.ac.th 
 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- ผลการเรียนของนักศึกษา 
- การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชา 

3. การปรับปรุงการสอน 
- การน าผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนการสอน มาปรับปรุงในการสอนครั้งต่อไป 
- น าผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชา มาปรับปรุงในการสอนครั้งต่อไป 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
มีการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชา หลังจากปิดภาคเรียนไม่เกิน 30 วัน 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
- การจัดท าเว็บไซต์ของรายวิชา เพ่ือให้นักศึกษาสามารถดาวน์โหลดเอกสารการสอนหรือวีดีโอการสอน          

ไปอ่านทบทวนหรือฟังบรรยายซ้ าได ้
 
 
 

ลงชื่อ:   _________________________________ 
      ( อาจารย์อภิพงศ ์     ปิงยศ ) 

                  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา/ผู้รายงาน 
                  วันที่ 22 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2558 

 
 
 

http://www.e-manage.mju.ac.th/

